Regulamin Konkursu Informatycznego
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I. Wstep

II. Cele
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Konkurs informatyczny dla ucznidw klas I, II i III Gimnazjum nr 4 w Sanoku odbedzie sie dnia
23. 10. 2008 o godzinie 9°°

Rozwijanie wiedzy informatycznej wsrod miodziezy.

Promowanie uczniéw wyrdzniajacych sie uzdolnieniami informatycznymi.

Stworzenie uczniom mozliwosci sprawdzenia wlasnej wiedzy i umiejetnosci.
Przygotowanie uczniéw do udziatu w Olimpiadzie Informatycznej oraz innych konkursach
informatycznych.

III. Uczestnictwo w Konkursie

Udziat w Konkursie moga bra¢ indywidualnie uczniowie klas I, II i III Gimnazjum nr 4

w Sanoku . Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest zgoda na postanowienia niniejszego regulaminu
i zgtoszenie do konkursu.

Uczestnik zgtasza sie do konkursu u nauczyciela prowadzacego zajecia z informatyki.
Decyzje podjete przez Komisje Konkursowg, dotyczace zakwalifikowania uczestnikéw do
konkursu, przyznania miejsc, punktow i nagréd sg ostateczne.

W kwestiach nieobjetych niniejszym regulaminem rozstrzyga Przewodniczacy Komisji
Konkursowej.

IV. Organizacja Konkursu
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Konkurs sktada sie z jednego etapu
Uczniowie rozwigzujg test komputerowy za pomoca programu Tester.

V. Zadania konkursowe i zasady oceny prac
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Za prawidtowg ocene rozwigzan zadan konkursowych odpowiedzialna jest Komisja Konkursowa.
Rozwigzania oceniane sg automatycznie przez program Tester.

Podstawa oceny sg zgodnos$¢ odpowiedzi ucznia z zawartg w programie Tester prawidtowq
odpowiedzig oraz czas dziatania programu.

Rozwigzania niezgodne z regulaminem, a w szczeg6lnosci niesamodzielne, nie sg oceniane i
powoduja dyskwalifikacje uczestnika.

W przypadku uzyskania tej samej ilosci punktéw przez kilku uczestnikdéw o zwyciestwie w
konkursie zadecyduje dogrywka.

VI. Komisja Konkursowa

Siedziba Komisji Konkursowej jest Gimnazjum nr 4 w Sanoku. Do zadan komisji konkursowej naleza:

AN E

o

Opracowanie zadan konkursowych.

Przygotowanie zawodow od strony organizacyjnej i technicznej.

Ocena prac i wytonienie zwyciezcow.

Powiadomienie uczestnikdw o wynikach.

Zabezpieczenie tajnosci materiatdéw konkursowych i samodzielnosci pracy uczniéw w trakcie
zawodow finatowych.

Wydanie zwyciezcom dyplomdw i nagrod.

VII. Uprawnienia i nagrody
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Na podstawie wynikéw testu oraz ewentualnej dogrywki Komisja Konkursowa wytania laureatow.
Dla najlepszych uczestnikédw konkursu przewidziane sg nagrody.
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